RE-APRENDIENDO OOP - Esta vez, bien

PILAR

Abstraccion

Encapsulacion

Herencia

Polimorfismo

DESCRIPCION CARACTERISTICAS
Representacion de las caracteristicas - Modelado de objetos
esenciales de un objeto sin incluir los - Ocultamiento de informacién
detalles especificos irrelevantes en - Simplificacién
nuestro contexto. - Definicion de interfaces

Ocultamos el estado y el comportamiento |- Proteccion de datos

interno de nuestros objetos para reducir la |- Ocultamiento de implementacion

complejidad y exponemos un API simple |- Control de acceso

de usar. - Facilita el mantenimiento y evolucion
- Reutilizacion de codigo

Mecanismo que permite que un clase hija |- Relacién jerarquica

herede atributos y métodos de una clase |- Polimorfismo

padre. - Herencia de comportamiento y estructura
- Acoplamiento fuerte

Capacidad de un objeto para tomar - Intercambiabilidad de objetos

diferentes formas y comportarse de - Flexibilidad

diferentes maneras segun la necesidad. - Extensibilidad

Pilares de la programacion
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RELACION

Asociacion

Dependencia

Herencia

Implementacion

Agregacion

Composicion

DESCRIPCION

Relacién entre dos objetos donde uno tiene
una referencia al otro de alguna manera.

Relacién en la que un objeto utiliza o
depende de otro objeto para llevar a cabo
una operacion.

Relacion en la que una clase hereda
caracteristicas (atributos y métodos) de otra
clase.

Relacién en la que una clase implementa
una interfaz y proporciona una
implementacién concreta de sus métodos.

Relacién en la que un objeto contiene una
coleccién de otros objetos, pero los objetos
relacionados pueden existir
independientemente del objeto principal.

Relacién en la que un objeto contiene otros

objetos como componentes, pero los objetos

componentes no pueden existir sin el objeto
principal.

CARACTERISTICAS

- Dependencia flexible

- Acoplamiento débil

- Objetos independientes

- Sin relacién jerarquica

- Pueden existir sin el otro objeto
- Dependencia flexible

- Acoplamiento débil

- Objetos independientes

- No hay relacién jerarquica

- Uno depende del otro

- Reutilizacion de codigo

- Relacion jerarquica

- Polimorfismo

- Herencia de comportamiento y estructura
- Acoplamiento fuerte

- Cumplimiento de contrato

- Polimorfismo

- Comportamiento especifico
- Acoplamiento flexible

- Reutilizacion de interfaces

- Relacién "todo-parte”

- Objetos independientes

- Asociacion flexible

- Puede haber multiples partes
- Ciclo de vida independiente

- Acoplamiento débil

- Relacion "todo-parte”
- Objetos dependientes
- Asociacion fuerte

- Una sola parte

- Ciclo de vida acoplado
- Acoplamiento fuerte

Relaciones entre objetos



